Broadband: Technicolor TG 582 - Configure Port Forwarding (also for TG678bvn)
Aim of this article:
Ik heb met deze handleiding stap voor stap poorten geopend voor alle vier mijn Foscam IP camera's. Deze zijn nu te bedienen via mijn thuisnetwerk en via externe netwerken zoals b.v. vanaf de camping of bij vrienden. Daar het instellen van poorten in deze router erg afwijkt met andere modellen heb ik geprobeerd dit zo duidelijk mogelijk te beschrijven. De originele Engelse tekst is te vinden op: https://support.zen.co.uk/kb/Knowledgebase/Broadband-Technicolor-TG-582-Configure-Port-Forwarding 


Voordat u begint:

· Zorg ervoor dat u de poortnummers en het protocol voor de software voor de service die u wilt doorsturen bij de hand heeft. Raadpleeg uw software documentatie of leverancier voor deze informatie. 

· Zorg er voor dat de camera werkt en is aangesloten via een Wifi of Lan verbinding!
· Ik gebruik hier onder als voorbeeld: Camera 1, poort 8080, IP adres 192.168.1.164
Configure Port Forwarding:
1. Open de Internet browser om in je router te komen en ga naar:
http://192.168.1.254/ (bij mij is dit http://192.168.1.1)
2. Klik op Home Network in het linker menu. 

[image: image1.png]Technicolor TG582n
8 Administrator

Home

Technicolor Gateway

» Information
Product Name: Tes82n
Software Release: 8.4.40

Broadband Connection

> Intemet: Retrying...
Toolbox
> Game & Application
Sharing
> Firewall: Standard

> Parental Control

Home Network
@ Wireless:

'E Ethernet:

No devices detected

@'wuu technicolor
v .





3. Klik op Devices in het menu dat verschijnt onder Home Network.
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4. Klik op de link die bij de camera hoort (let op het juiste IP nummer) waar je de poort van wilt openen. In dit voorbeeld dus Unknown-00-17-f2-c9-a6-58.  Schrijf dit nummer op want dat heb je op de laatste pagina weer nodig! (Vaak staan hier veel meer applicaties).
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Home > Home Network > Devices Overview | Configure

Local Network Devices

> Detected Device(s)

The table below contains the list of devices the Technicolor Gateway detected on your local network.
Click on a device name to get more information on a device.

TP Address Tnterface
192.168.1.254.

Home Network

 ethport2

Devi
Interfaces

Pick a task...

® Assian a game or application to a lacal network device
® Assign the DNZ to a local network device

® Assign the public IP address of a connection to a device





5. Klik Assign a game or application to a local network device onder de tekst Pick a task
[image: image4.png]MediaAccess TG789bvn ‘IELE2

Home > Home Network > Devices > Unknown-00-62-6e-58-3f-14 Overview | Configure

Unknown-'00-17-f2-c9-a6-58

» Information

Status: Active
Type: Generic Device
Connected To: ethport1 (Ethernet)

> Addressing

Devices

Physical Address: 00:62:6:58:

Interfaces. 1P Address Assignment: Static
1P Address: 192.168.1.64
» Connection Sharing

Game or Service

Camera voor

Pick a task...

Gs\gn a game or application to a local network dewc>e
@ Assign the puDTC TP ooaTESS o8 connection to a device





6. De router voorziet in een aantal voor-geconfigureerde poorten voor bekende applicaties. Selecteer de naam van de applicatie waarvan je de poorten wilt openen onder de tekst  Game or Application. Als je applicatie of camera er niet bij staat sla dan deze stap 7 over en ga naar configuring port forwarding for an unlisted application. 

7. Klik Add
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Home > Toolbox > Game & Application Sharing Overview | Configure

Game & Application Sharing

This page summarizes the games and applications defined on your Technicolor Gateway. Each game or
application can be assigned to a device on your local natwork.

> Universal Plug and Play

Universal Plug and Play (UPRP) s 3 technology that enables seamless operation of a wide range of
‘games and messaging applications.
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Het instellen van de poorten voor je router is nu gereed (als je deze stap wel hebt uitgevoerd)!
Configure Port Forwarding for an unlisted application:

1. Klik op click here
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Home > Toolbox > Game & Application Sharing Overview | Configure

Game & Application Sharing

This page summarizes the games and applications defined on your Technicolor Gateway. Each game or.
‘application can be assigned to a device on your local network.

Pick a task...

> Universal Plug and Play
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> Assigned Games & Applications

Click on 'Unassign' to disable a game or a application or use the last row in the table to assign a
‘game or application to a local network device.

I the game or the application you are looking for does not e create it (you will be

asked for game or application details).

Choose 'User-defined in the device list and enter its IP address if the device you are looking for.
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2. Type in het vakje “name” de naam van je camera of applicatie. 

3. Klik Manual Entry of Port Maps 

4. Klik Next
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5. Selecteer het protocol in het uitrol menu onder de tekst Protocol. Als je niet weet welke je moet gebruiken kies dan  Any. 

6. Vul de start en de eind poort onder elkaar in beide vakjes onder de tekst Port Range. Als er maar één poort nodig is vul die dan ook in beide vakjes in. 

7. Vul de andere vakjes niet in en klik op Add.
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8. Herhaal deze stap zo nodig als er meer poorten nodig zijn voor deze applicatie. 

9. En klik daarna weer op Add. 

10.  Klik vervolgens op de optie Assign a game or application to a local network device.
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11. Kies je nieuwe applicatie of camera uit het uitrol menu onder de tekst Game or Application (in dit geval dus Camera 1). 

12. Kies de naam van het apparaat in het uitrol menu onder de tekst Device waarvan de poort geopend moet worden. Zie blz. 2 punt 4 ( Dit is het adres dat hoort bij je IP nummer en in dit geval dus 00-17-f2-c9-a6-58).

13. Klik Add.
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Het instellen van de poorten voor je router is nu gereed. 

Vraag nu het IP nummer van je computer op door in je browser My IP in te typen. Je krijgt dan het IP nummer van je computer in beeld. Iets als  143.176.38.132

(Daar dit een dynamisch IP adres is en dus plotseling kan veranderen kun je je computer een statisch IP adres geven of b.v. inloggen via een host bij een domein zoals no-ip.com). 

Je kunt met dit IP nummer en de poort van bovenstaand voorbeeld nu via een extern netwerk inloggen op de camera door http://143.176.38.132:8080 in te typen. 

Om in te loggen via je eigen netwerk type je in dit voorbeeld http://192.168.1.64:8080 in.

Het zal duidelijk zijn dat de hier gebruikte IP nummer en poorten voorbeelden zijn en moeten worden vervangen door je eigen gegevens.

(Voor meerdere camera’s dit opnieuw uitvoeren met de daarbij behorende gegevens).

